CAMPEONATO DA 2° DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF — 2010
REGULAMENTO

ARTIGO 1° - 0 CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF,
Edicao 2010, promovido, organizado e dirigido pela Federacao Galicha de Futebol (FGF), foi
aprovado na reuniao realizada no dia 23/11/09, com inicio em 31 de janeiro de 2010 sendo
disputado em 05 (cinco) Fases, com a finalidade de apurar as 02 (duas) associacoes que se
classificarao para a 12 (Primeira) Divisao de Futebol Profissional da FGF (Gauchao), do ano
2011.

ARTIGO 2° - 0 CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF,
Edicao 2010, sera disputado pelas associacoes classificadas nessa divisao:

=

ASSOCIAGCAO GARIBALDI DE ESPORTES (Garibaldi)
CERAMICA ATLETICO CLUBE (Gravatai)

CLUBE ATLETICO (Carazinho)
CLUBE ESPORTIVO AIMORE (Sao Leopoldo)

CLUBE ESPORTIVO LAJEADENSE (Lajeado)
ESPORTE CLUBE 14 DE JULHO (Sant’Ana do Livramento)

ESPORTE CLUBE CRUZEIRO (Porto Alegre)

ESPORTE CLUBE GUARANI (Venancio Aires)

ESPORTE CLUBE MILAN (Jilio de Castilhos)

10 ESPORTE CLUBE PASSO FUNDO (Passo Fundo)

11.GREMIO ATLETICO FARROUPILHA (Pelotas)

12.GREMIO ESPORTIVO BAGE (Bagé)

13.GREMIO ESPORTIVO BRASIL (Pelotas)

14.GREMIO ESPORTIVO GLORIA (Vacaria)

15.GREMIO ESPORTIVO SAPUCAIENSE (Sapucaia do Sul)

16.GUARANY FUTEBOL CLUBE (Bagé)

17.GUARANY FUTEBOL CLUBE (Camaqua)

18.JUVENTUS ATLETICO CLUBE (Santa Rosa)

19.RIOGRANDENSE FUTEBOL CLUBE (Santa Maria)

20.SOCIEDADE ESPORTIVA E RECREATIVA PANAMBI (Panambi)
21.SOCIEDADE ESPORTIVA E RECREATIVA SANTO ANGELO (Santo Angelo)
22.SOCIEDADE ESPORTIVA RECREATIVA E CULTURAL BRASIL (Farroupilha)
23.SPORT CLUB GAUCHO (Passo Fundo)

24.SPORT CLUB RIO GRANDE (Rio Grande)

25.SPORT CLUB SAO PAULO (Rio Grande)

26.TRES PASSOS ATLETICO CLUBE (Trés Passos)
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ARTIGO 3° - 0 CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF,
Edicao 2010, sera disputado em 05 (cinco) Fases, como segue:



1* FASE — CLASSIFICATORIA

ARTIGO 4° = A 1° (Primeira) Fase do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF, sera disputada pelos clubes referidos no Artigo 2°, divididos em 03 (trés)
Chaves, constituidas como segue:

CHAVE 1 CHAVE 2 CHAVE 3
GEBAGE C.ATLETICO (Carazinho) | CE AIMORE
GE BRASIL (Pelotas) SC GAUCHO SERC BRASIL
GA FARROUPILHA JUVENTUS AC CERAMICAAC
GUARANY FC (Bagé) EC MILAN EC CRUZEIRO
GUARANY FC (Camaqua) | SER PANAMBI ASOCIAGAO GARIBALDI
EC RIO GRANDE EC PASSO FUNDO GA GLORIA
EC SAO PAULO RIOGRANDENSE FC (SM) | EC GUARANI (VR)
EC 14 DE JULHO SER SANTO ANGELO CE LAJEADENSE

TRES PASSOS AC GE SAPUCRIENSE

§ Unico - A 1° (Primeira) Fase do CAMPEONATO DA 2° (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF sera disputada pelos clubes referidos no “CAPUT” do artigo, com jogos
em turno e returno e, apos a realizacao da ultima rodada, sera efetuada a classificacao e as 06
(seis) primeiras colocadas nas respectivas chaves, estarao classificadas para a 2* (Segunda)
Fase da competicao.

2" FASE

ARTIGO §° - A 2° (Segunda) Fase do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF sera disputada pelas associa¢oes oriundas da 1? (Primeira) Fase, em 3
(trés) HEXAGONALIS, denominados de chaves 4 (quatro), 5 (cinco) e 6 (seis), com jogos em turno
e returno, dentro das respectivas chaves.

§ I° = As chaves dos Hexagonais da 27 (Segunda) Fase, denominadas 4 (quatro), 5 (cinco) e 6
(seis), serao assim constituidas:

CHAVE 4 CHAVE S5 | CHAVE 6
1° CHAVE1 1° CHAVE 2 1° CHAVE 3
2° CHAVE1 2° CHAVE 2 2° CHAVE 3
3° CHAVE1 3° CHAVE 2 3° CHAVE 3
4° CHAVE1 4° CHAVE 2 4° CHAVE 3
9° CHAVE1 9° CHAVE 2 9° CHAVE 3
6° CHAVE1 6° CHAVE 2 6° CHAVE 3




§ 2° - Ao término do 2° (Segundo) Turno das referidas chaves, sera efetuada a classificacao
das mesmas e as associacoes que obtiverem o 1° (primeiro) e 2° (segundo) lugar nas citadas
chaves, bem como as 02 (duas) melhores associacoes colocadas em 3° (terceiro) lugar estarao
classificadas para a 3° Fase do CAMPEONATO DA 2° (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF.

3" FASE

ARTIGO 6° - A 3° (terceira) Fase do CAMPEONATO DA 2° (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF sera disputada por 08 (oito) equipes, em dois quadrangulares, com jogos
em turno e returno, que reunira as associacées que obtiveram o 1° (primeiro) e 2° (segundo)
lugares nas Chaves 4 (quatro), 5 (cinco) e 6 (seis) da 22 (Segunda) Fase, bem como as 2 (duas)
equipes que obtiverem as melhores terceiras colocacoes, apos a classificacao das respectivas
chaves.

§ 1° - As 2 (duas) chaves da 3? (terceira) Fase (quadrangulares), serao constituidas como

segue:
CHAVE 7 CHAVE 8
1° CHAVE 4 1° CHAVE 6
1° CHAVE 5 2° CHAVE 4
2° CHAVE 6 2° CHAVE S
2° MELHOR 3° | 1°MELHOR 3°

§ 2° - Ao término da 37 (terceira) Fase sera efetuada a classificacdo das chaves 7 (sete) e 8
(oito) e as associacoes que obtiverem o 1° (primeiro) e o 2° (lugar) nas referidas chaves, estarao
classificadas para a Fase Semifinal da competicao.

FASE SEMIFINAL

ARTIGO 7° - A Fase Semifinal do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF sera disputada por 04 (quatro) equipes, com jogos em turno e returno,
que reunira as associacoes que obtiveram o 1° (primeiro) e 2° (segundo) lugar nas Chaves 7
(sete) e 8 (oito) da 3? (terceira) Fase.

§ 1° - 0 quadrangular da Fase Semifinal sera constituido, pelas seguintes equipes:

CHAVE 9
1° CHAVE 7
2° CHAVE?
1° CHAVE 8
2° CHAVE 8




§ 2° - As 02 (duas) equipes melhores colocadas no quadrangular da Fase Semifinal estardo
classificadas para a fase final da competicao.

FASE FINAL

ARTIGO 8° - A Fase Final do CAMPEONATO DA 2° (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF sera disputada, com jogos de ida e volta, pelas associacoes que
obtiveram o 1° (primeiro) e 2° (segundo) lugar na Chave 9 (hove) da Fase Semifinal.

§ 1° - Olocal do 2° jogo da fase final sera no estadio da associacdo que obteve a 1° colocacao
no quadrangular da semifinal.

§ 2° - A chave da Fase Final sera constituida, pelas seguintes equipes:

CHAVE 10
1° CHAVE 9
2° CHAVE9

ARTIGO 9° - Ao término da Fase Final, a associagdo que marcar o maior nimero de pontos
sera declarada Campea do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL
DA FGF, edicao 2010 e a 2? colocada Vice-Campea.

§ Unico - As associacoes que obtiverem os titulos de Campea e Vice-Campea do
CAMPEONATO DA 2% (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, Edicao 2010,
estardo, automaticamente, classificadas para a 1 (primeira) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF (GAUCHAO), Edi¢ao 2011.

DOS DESEMPATES

ARTIGO 10° - Ocorrendo empate em pontos entre 02 (duas) ou mais associacées ao
término da 1* (Primeira) Fase, 22 (Segunda) Fase, 32 (Terceira) Fase e Semifinais do
Campeonato, os critérios de desempate para decidir, serao os seguintes:

a) maior numero de vitorias;
b) maior saldo de gols simples;

c) maior saldo de gols qualificado (contando-se em dobro os gols marcados nho campo
do adversario, quando o empate ocorrer entre duas associacoes);

d) maior numero de gols a favor;

e) vencedor do ultimo confronto direto (quando o empate ocorrer entre duas
associacoes);

f) persistindo o empate, classifica-se a equipe com o menor nimero de cartoes
vermelhos;

g) ainda persistindo o empate, classifica-se a equipe com o menor nimero de cartées
amarelos;

h) persistindo o empate, sorteio, na sede da FGF.



§ 1° - Ocorrendo empate em pontos ganhos ao término do 2° (segundo) jogo (matamata) da
Fase Final serao adotados os seguintes critérios para desempate:

a) maior saldo de gols simples;
b) saldo de gols qualificado (contando-se em dobro os gols marcados no campo do adversario);

c) persistindo, ainda o empate, a decisao do jogo ocorrera através da cobranca de penalidades
maximas, na forma regulamentar.

* FORMA DA COBRANCA DAS PENALIDADES:

a) Devera ser cobrada 01 (uma) série de 05 (cinco) pénaltis alternados, por clube, sendo 01
(um) pénalti para cada jogador (que estava atuando ao término da partida);

b) Mantendo-se a igualdade se efetuara 01 (uma) cobranca alternada, por clube, sendo 01 (um)
pénalti para cada jogador (que estava atuando ao término da partida), até que se defina o
vencedor;

c) A cobranca das penalidades, de que trata o item acima, devera ser executada,
prioritariamente, pelo jogador que ainda nao tenha participado da série das cobrancas de
pénaltis.

§ 2° - Para o computo do saldo de gols QUALIFICADO, a equipe punida com a perda do mando
de campo, a cumprir no jogo que lhe competir o mando, sera considerada MANDANTE,
independente do local da realizacao do jogo.

§ 3° - Os critérios de desempates estabelecidos no presente artigo e paragrafos serao
adotados considerando-se, ISOLADAMENTE, as respectivas etapas e turnos.

DOS CLUBES

ARTIGO 11° - Por solicitacdo dos clubes disputantes ou a qualquer momento, a critério da
FGF, poderé ser efetuado o exame antidoping nos jogos do CAMPEONATO DA 2? (segunda)
DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, correndo o total das despesas por conta dos
clubes.

ARTIGO 12° - O clube mandante do jogo se obriga as suas expensas, a disponibilizar no
estadio, nos dias de jogos, os requisitos constantes no artigo 16° e incisos do Estatuto de Defesa
do Torcedor.

ARTIGO 13° - Os clubes deverdo entregar ao Delegado da FGF ou ao 4° (quarto) arbitro da
partida, nos vestiarios, até 45 (quarenta e cinco) minutos antes da hora marcada para o inicio da
partida, uma relacao, em formulario padrao da FGF (modelo do site), com o niimero de inscricao
na FGF, nome completo, apelido e nimero das camisetas de seus respectivos atletas e
assinaturas, em papel timbrado do clube, escrito a maquina ou eletronicamente ou em letra de
forma legivel.

ARTIGO 14° - A solicitagéo do policiamento para os jogos do CAMPEONATO DA 2? (segunda)
DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, junto a Brigada Militar do Estado, é de inteira
responsabilidade do clube mandante do jogo.



ARTIGO 15° - Os maqueiros e gandulas, para os jogos do CAMPEONATO DA 2? (segunda)
DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, serao de responsabilidade do clube mandante do
jogo, podendo ser substituidos pelo quadro da FGF, a critério da entidade.

ARTIGO 16° - O clube participante, sob sua responsabilidade, fornecera por escrito a FGF,
um endereco eletronico (e-mail), para efeitos de intimacoes e citacées do TJD.

ARTIGO 17° - Os clubes participantes do CAMPEONATO DA 2% (segunda) DIVISAO DE
FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, deverao dar cumprimento as disposicoes contidas na Lei n°
10.671, de 15 de maio de 2003 (Estatuto de Defesa do Torcedor).

ARTIGO 18° - 0 clube mandante devera providenciar a filmagem na integra (completa) em
DVD, dos seus jogos, devendo remeté-la a FGF em até 72 (setenta e duas) horas, sob pena
de multa de R$ 1.000,00 (hum mil reais), por partida.

§ 1° - Em caso de reincidéncia do clube infrator no “caput” do presente artigo, a pena de multa
sera triplicada a cada nova infracao cometida.

§ 2° - Qualquer reclamacao acerca da arbitragem devera ser feita pelo clube, através de oficio
a FGF, com a narrativa dos acontecimentos, juntamente com o DVD, a fim de que a mesma seja
analisada tecnicamente pela CEAF/RS.

ARTIGO 19° - Os jogos serdo realizados na Capital e no interior do Estado, nos estadios
indicados pelos clubes disputantes do CAMPEONATO DA 2? (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF, de acordo com a tabela elaborada pelo Departamento Técnico de
Futebol da FGF.

ARTIGO 20° - Os jogos serao disputados em 02 (dois) tempos de 45 (quarenta e cinco)
minutos, podendo o arbitro conceder acréscimos apos o tempo regulamentar.

O intervalo da partida sera de 13 (treze) minutos para descanso, devendo o
arbitro dar reinicio a mesma nos 02 (dois) minutos seguintes.

ARTIGO 21° - Nenhuma partida do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF podera ser iniciada ou reiniciada com menos de 07 (sete) atletas
descritos na simula do jogo, por quaisquer das associacoes disputantes.

§ 1° -~ Na hipotese do nao atendimento no previsto neste artigo, quando do inicio da partida, o
arbitro aguardara até 20 (vinte) minutos, apos a hora marcada para o inicio da mesma, findo os
quais, o arbitro formalizara no seu relatério os acontecimentos, que sera encaminhado ao TJD
para apreciacao e julgamento.

§ 2° - Se o fato previsto no paragrafo anterior, ocorrer em ambas as equipes disputantes, o
arbitro agira da mesma forma prevista no paragrafo anterior.

§ 3° - Se uma partida teve inicio e uma ou ambas as equipes ficarem reduzidas a menos de
07 (sete) atletas, serao realizados os mesmos procedimentos previstos nos paragrafos
anteriores.



ARTIGO 22° - Sempre que uma equipe estiver atuando apenas com 07 (sete) atletas, e 01
(um) ou mais atletas se contundir, devera o arbitro conceder um prazo (maximo) de até 10 (dez)
minutos, para o seu tratamento ou recuperacéo.

§ 1° - Esgotado o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta tenha sido reincorporado a sua
equipe, dara o arbitro por encerrada a partida, formalizando em seu relatorio os
acontecimentos, que sera encaminhado ao TJD para apreciacao e julgamento.

§ 2° - Ocorrendo os fatos previstos no “CAPUT” do artigo e no paragrafo anterior, bem como
nos fixados no artigo 21°, o clube que der causa ao encerramento do jogo sera processado e
julgado pelo TJD.

Se for constatado por decisao do TJD que o fato gerador visava favorecimento proprio
e/ou de terceiros interessados, o clube infrator sera afastado do Campeonato da 2? (Segunda)
Divisao de Futebol Profissional da FGF, e dos 02 (dois) proximos campeonatos subseqiientes
e/ou desfiliado, a critério do julgamento do TJD.

ARTIGO 23° - Durante a realizacdo de uma partida do CAMPEONATO DA 2° (segunda)
DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, os clubes poderao efetuar até 03 (trés)
substituicoes, indistintamente, por equipe.

§ Unico - Na hipétese de um clube efetuar mais substituicoes do que a prevista no “CAPUT”
do artigo, a equipe infratora sera penalizada com a perda dos pontos, se a partida terminar
empatada ou com vitoria da mesma e sera aplicado o escore convencional de um a zero (1X0), a
critério do julgamento do TJD. Caso seu adversario estiver ganhando o jogo, o resultado sera
mantido.

ARTIGO 24° - Nos abrigos (casamatas), reservados os limites da area técnica, poderao
permanecer, além da Comissao Técnica (Técnico, Preparador Fisico, Médico e Fisioterapeuta ou
Massagista), no maximo 07 (sete) atletas reservas, para eventuais substituicoes, devidamente
uniformizados, e que tenham assinado a simula.

§ Unico - Nos estadios em que as casamatas nao estejam em frente do pavilhdo social, o
clube visitante podera escolher a casamata, que melhor lhe convier, desde que nao seja da
Brigada Militar.

ARTIGO 2§ - Por ocasido dos jogos, sera permitido o ingresso e permanéncia dentro do
alambrado, além das previstas no artigo anterior, mais as seguintes pessoas, com idade minima
de 18 (dezoito) anos completos:

a) 01 (um) Delegado escalado pela FGF, quando em servico e identificado no portao de
acesso ao gramado, nas formas estabelecidas pela FGF (bracadeira, carteira de
Delegado da FGF, cracha ou jaleco);

b) Encarregados de reposicao de bolas (gandulas), deverao ficar distribuidos ao redor do
gramado, em no minimo de 06 (seis) e no maximo de 10 (dez) pessoas, devidamente
credenciadas e uniformizadas;

c) Maqueiros devidamente uniformizados;

d) Fotografos de imprensa e reporteres esportivos de radio e televisao, quando em servico
e identificados no portao de acesso ao gramado, na forma estabelecida pela FGF
(bracadeira, cracha ou jaleco);

e) Componentes da Brigada Militar, em servico, devidamente fardados;

f) Componentes da Empresa de Fiscalizacao autorizada pela FGF para o campeonato,
devidamente uniformizada.



§ I° - Os maqueiros, com a maca e/ou carro maca, deverao estar posicionados ao lado da
casamata destinada ao Delegado da FGF.

§ 2° - Os fotografos de imprensa e reporteres esportivos de radio e televisao deverao
permanecer, no decorrer da partida, atras das linhas de meta e linhas laterais do campo, com
uma distancia minima de um metro das mesmas (compreende-se fora do campo de jogo).

Entretanto, os referidos profissionais poderao deslocar-se livremente, antes, no
intervalo e ao final dos jogos.

§ 3° - Durante o transcurso da partida, aos profissionais citados nos paragrafo anterior deste
artigo é expressamente proibida, sob qualquer pretexto, a invasao ao campo de jogo.

§ 4° - A Brigada Militar ficara posicionada de acordo com as normas de seguranca do Comando
Geral da Brigada Militar.

§ §° - Os profissionais da Fiscalizacao (autorizada) ficardo posicionados de acordo com as
instrucoes da FGF.

ARTIGO 26° - 0s Delegados da FGF designados para os jogos do Campeonato da 22
(Segunda) Divisao serao de responsabilidade da entidade.

ARTIGO 27° - Os jogos que decidirem classificacdo em qualquer etapa do Campeonato da
2? (Segunda) Divisao de Futebol Profissional da FGF terao obrigatoriamente, que ser realizados
no mesmo dia e horario.

ARTIGO 28- - As areas técnicas de cada estadio deverao ter a mesma medida.

OBSERVA(IO: A “area técnica” se estende a 01 (um) metro de cada lado do banco de
reservas, e a distancia de 01 (um) metro antes da linha lateral.

ARTIGO 29° - A agressao fisica, tentada ou consumada, a arbitragem, Delegado da FGF,
dirigentes, atletas, gandulas, maqueiros e funcionarios da equipe visitante, antes, durante ou
apés uma partida do CAMPEONATO GAUCHO, importara no encaminhamento da siimula e
respectivo relatorio ao TJD com a finalidade de processar e julgar os fatos de conformidade com
o CBJD.

§ 1° - Ainvasao de campo, por parte de dirigentes, atletas (reservas e/ou outros) e funcionarios
dos clubes disputantes, ou qualquer ocorréncia que venha a causar a interrupcao ou suspensao
da partida, também implicara a aplicacao, no clube a que pertencerem do disposto no “caput”
do artigo.

§ 2° -~ Se os fatos mencionados neste artigo forem imputaveis ao clube visitante, estara ele,
igualmente, sujeito as mesmas sancoes previstas no "CAPUT" e paragrafos do artigo.

ARTIGO 30° - Nos casos em que um clube for apenado com perda de mando de campo,
cabera exclusivamente ao Departamento Técnico de Futebol Profissional da FGF determinar o
local onde a partida sera realizada.

§ I° - Em caso de perda de mando de campo, a partida nao podera ser realizada na cidade do
clube punido.



§ 2° - Na reincidéncia, sera aplicado o paragrafo 1° do presente artigo, bem como o estadio
substituto devera sediar as partidas com os seus portoes fechados ao plblico, ndo sendo
permitida, sob nenhuma hipétese, a presenca de torcedores, e a venda ou distribuicao de
ingressos ou convites.

§ 3° - 0 Departamento Técnico de Futebol Profissional da FGF, a luz do artigo 175 § 2° do CBJD
tera prazo de 07 (sete) dias, apos ser comunicado pelo TJD para dar cumprimento a punicao,
designando o local do jogo, tendo em vista os prazos necessarios para as acoes logisticas
relacionadas com a mudanca do local do jogo, considerando os prazos estabelecidos pela Lei n°
10.671.

ARTIGO 31° - O antijogo praticado por qualquer das agremiacoes envolvidas (atletas,
gandulas, dirigentes, torcedores, etc...), implementado com a intencao de retardar o inicio de
jogo (em situacoes de bola parada) ou o andamento normal do jogo, com arremesso de bolas
para dentro do campo de jogo, desaparecimento dos gandulas e outros expedientes, devera ser
relatada em siimula, pelo arbitro, que sera encaminhada ao TJD com a finalidade de processar e
julgar a associacao infratora, de conformidade com o CBID.

ARTIGO 32° - O clube que ndo comparecer a partida, comparecer com menos de 07 (sete)
atletas) ou se atrasar além dos 30 (trinta) minutos previstos no paragrafo 2° do presente artigo,
sem justo motivo, sera excluido da competicao, ficando mantidos os escores anteriores, para
todos os efeitos previstos no regulamento da competicao, revertendo ao adversario do clube
excluido o total dos 03 (trés) pontos referentes as partidas disputadas (vencidas ou empatadas),
cancelando-se as partidas posteriores, aplicando-se o escore convencional de um a zero (1X0)
em favor dos seus adversarios. Sendo ainda, impedido de participar dos 02 (dois) subseqiientes
campeonatos ou torneios e multado em R$ 10.000 (dez mil reais) a R$ 100.000,00 (cem mil
reais).

§ 1° - O clube cuja equipe, depois de advertida pelo arbitro para dar seqiiéncia a partida, e
apos 10 (dez) minutos se recusar a continuar competindo, ainda que permaneca em campo,
ficara sujeito as penalidades aplicadas pelo TJD, bem como as de perdas dos pontos da partida
em favor do adversario, exclusao do presente campeonato e/ou impedido de participar dos 02
(dois) subseqiientes campeonatos ou torneios equivalentes e multado em R$ 10.000,00 (dez
mil reais) a R$ 100.000 (cem mil reais). Sendo que os pontos e escores dos jogos anteriores a
sua exclusao, bem como os posteriores, ficam regulados pelo “CAPUT".

§ 2° - 0 arbitro aguardara até 30 (trinta) minutos, apés o horario marcado para o inicio da
partida, afim de que os clubes se apresentem ao campo de jogo, findo os quais, 0 mesmo
formalizara no seu relatério os acontecimentos, que sera encaminhado ao TJD, para apreciacao
€ julgamento.

§_3: = 0 tempo a que se refere o paragrafo anterior servira para caracterizar o “W0”, com a
aplicacao do escore convencional de um a zero (1X0). O clube presente fica obrigado a adentrar
ao gramado, apo6s assinar a simula do jogo, com uma antecedéncia de 05 (cinco) minutos do
inicio da partida, caso contrario o mesmo podera ser, também, processado e julgado pelo TJD.



§ 4° - Em caso de impossibilidade da equipe presente adentrar ao campo de jogo o fato sera
relatado em simula pelo arbitro, a qual sera devidamente assinada pelos atletas da equipe
presente.

§j_ = O clube que abandonar ou desistir da competicao, apés seu inicio, tera a sua situacao
relatada pela FGF ao TJD, para apreciacao e julgamento. Ficando mantidos os escores
anteriores, para todos os efeitos previstos no regulamento da competicao, revertendo ao
adversario do clube desistente o total dos 03 (trés) pontos referentes as partidas disputadas
(vencidas ou empatadas), cancelando-se as partidas posteriores, aplicando-se o escore
convencional de um a zero (1 X 0) em favor dos adversarios do clube excluido independente das
demais penas previstas no CBJD e multado com a importancia de R$ 10.000 (dez mil reais) a
R$ 100.000 (cem mil reais).

ARTIGO 33° - Nenhum jogo do CAMPEONATO DA 2% (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF podera ser cancelado, mesmo se a partida nao influir na classificacao.

ARTIGO 34 - O clube que ndo apresentar sua equipe em campo até 05 (cinco) minutos
antes da hora marcada para o inicio da partida, salvo motivo de forca maior plenamente
comprovado, ficara sujeito a multa aplicada pelo TJD e as penalidades previstas no artigo 27° e
paragrafos.

§ Unico - Cabera ao arbitro da partida, em seu relatério, especificar os clubes responsaveis
pelos atrasos para o inicio e reinicio das partidas, bem como o nimero de minutos imputados a

cada infrator.
DOS HORARIOS DOS J0GOS

ARTIGO 3§° - Os jogos do CAMPEONATO DA 27 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF iniciarao nos seguintes horarios:
- Diurnos - 16:30 (dezesseis e trinta) horas até o final do horario de verao, apés
0 mesmo, as 15:30 (quinze e trinta) horas;
- Noturnos - 20:30 (vinte e trinta) horas.

§ 1° - Os clubes disputantes deverao obedecer aos horarios de inicio das partidas, em virtude
das transmissoes de radio e televisao, resguardados os casos de forca maior, devidamente
aprovados pela FGF.

§ 2° - Os jogos programados para os dias Uteis, nos estadios dos clubes que nao possuam
sistema de iluminacao para jogos noturnos, serao realizados a tarde, com inicio nos horarios
estabelecidos no caput do artigo.

§ 3° - Qualquer jogo programado nas tabelas do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE
FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, nas suas respectivas fases, podera ser transferido para outra
data e horario, sem a concordancia do adversario, desde que, por motivo justificado (nao
oriundos de outras competicoes) e aceito pelo Presidente da FGF, o mandante do jogo, solicite a
alteracao, com uma antecedéncia minima de 72 (setenta e duas) horas, obedecendo-se o
critério de intervalo de 48 (quarenta e oito) horas entre jogos, exceto os efetivados nas quintas e
sextas-feiras, a noite, e aos sabados e domingos a tarde.

A alteracao referida devera ter também a concordancia das cessionarias de TVs, que
transmitirao os jogos do Campeonato.



§ 4° - Qualquer jogo do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL
DA FGF podera ser remanejado do dia ou alterado o seu horario, pelo Presidente da FGF, por
solicitacao das cessionarias de TVs ou comum acordo, desde que nao prejudique a seqiiéncia
normal dos jogos, visando o interesse da competicao.

DA PONTUA(AO

ARTIGO 36° - A contagem de pontos em todo o CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE
FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, de acordo com a circular n° 543/98 - FIFA, obedecera aos
seguintes critérios:

> Vitorias = 3 (trés) pontos

» Empates = 1 (um) ponto

» Derrotas = 0 (zero) ponto

DA IMPUGNACAO

ARTIGO 37° - 0 pedido de impugnacao da validade da partida ou de seu resultado, sera
processado perante a Justica Desportiva, na forma das disposicoes do CBJD e legislacao
competente.

§ 1° - A FGF verificando que um clube incluiu na siimula do jogo, inclusive entre os substitutos,
atletas sem condicao legal ou condicao de jogo, encaminhara a documentacao a Justica
Desportiva, mediante oficio, acompanhado dos documentos que comprovem a viabilidade da
impugnacao.

§ 2° - Qualquer pedido de impugnacao sera dirigido ao Presidente do TJD e assinado pelo
Presidente do clube interessado ou seu representante legalmente constituido, dentro do prazo
estabelecido em lei, juntamente com o pagamento da taxa regulamentar exigida pela FGF e o
processo obedecera as disposi¢coes do CBJD.

DA SUSPENSAO DE PARTIDA

ARTIGO 38- - Qualquer partida, em virtude de mau tempo e/ou outro motivo de for¢ca maior,
podera ser adiada pelo Presidente da FGF, desde que este o faca até 02 (duas) horas antes do
seu inicio, dando ciéncia da decisdo aos representantes dos clubes interessados e ao arbitro da
partida.

§ I1° - Quando a partida for adiada pelo Presidente da FGF, conforme o estabelecido neste
artigo, a mesma ficara marcada para o dia seguinte, no mesmo local, a noite nos estadios que
possuirem iluminacao e a tarde nos que nao possuam, salvo determinacdao em contrario, sem
prejuizo da seqiiéncia normal dos jogos.

Igualmente sera realizada no dia subseqiiente, no mesmo local a noite nos estadios
que possuirem iluminacao e a tarde nos que nao possuam a partida transferida pelo arbitro, no
decurso das 02 (duas) horas que antecederem seu inicio ou no campo de jogo.

§ 2° - Em nao havendo condicoes de realizacdo da partida nos moldes do paragrafo 1° do
presente artigo, fica reservado, EXCLUSIVAMENTE, ao Departamento Técnico de Futebol
Profissional da FGF, a marcacao de nova data, local e horario para a realizacao do jogo.



ARTIGO 39° - 0 arbitro € a Unica autoridade para decidir, a partir de 02 (duas) horas antes
do horario previsto para o seu inicio, acerca da transferéncia, bem como, para decidir no campo
de jogo a respeito da interrupcao ou suspensao de uma partida. Em tais casos o arbitro fara
chegar a FGF, com a maior urgéncia, um relatorio minucioso dos fatos.

§ I° - Uma partida s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa, quando ocorrer um dos
seguintes motivos, que impecam a sua realizacao ou continuacao:

a) Falta de garantia e/ou seguranca (Policiamento ostensivo - Brigada Militar);
b) Mau estado de gramado, que torne a partida impraticavel e/ou perigosa;

c) Falta de iluminacao adequada;

d) Conflitos ou disttrbios graves, no campo e/ou no estadio;

e) Procedimentos contrarios a disciplina, por parte dos componentes das equipes e/ou de
suas torcidas;

f) Motivo extraordinario, ndo provocado pelas equipes, e que represente uma situacao de
comocao incompativel com a realizacao e/ou continuidade da partida.

§ 2° - Nos casos previstos neste artigo, paragrafo 1° e seus incisos, a partida interrompida
podera ser suspensa em definitivo se nao cessarem, apos 30 (trinta) minutos, os motivos que
deram causa a interrupcao.

§ 3° - Se o arbitro entender que o motivo que deu origem a paralisacao da partida podera ser
sanado apos os 30 (trinta) minutos previstos no paragrafo anterior, podera estender o prazo por
mais 30 (trinta) minutos.

§A_ = Quando a partida for suspensa por quaisquer dos motivos previstos nos incisos do
Paragrafo 1° desse artigo, a simula e relatério serao encaminhados ao TJD para apreciacao e,
apos o julgamento do processo correspondente pela Justica Desportiva, se for o caso, assim se
procedera:

1. Se for constatado que o fato gerador visava favorecimento proprio e/ou de terceiros
interessados o clube causador da suspensao sera penalizado com o afastamento do

presente campeonato, dos 02 (dois) subseqtientes e/ou desfiliado;

2. Se o clube que houver dado causa a suspensao, era na ocasiao ganhador, sera ele
declarado perdedor, pelo escore de um a zero (1 x 0); se era perdedor, o adversario sera
declarado vencedor, prevalecendo o resultado constante do placar, no momento da
suspensao;

3. Se a partida estiver empatada, a equipe que houver dado causa a suspensao sera
declarada perdedora pelo escore de um a zero (1 x 0) e seu adversario declarado
vencedor.

ARTIGO 40° - As partidas nao iniciadas e as que forem suspensas até os 30 (trinta) minutos
(inclusive) do 2° (segundo) tempo pelos motivos enunciados nos paragrafos e incisos do artigo
anterior, serao realizadas ou complementadas no dia seguinte ou em nova data a ser marcada
pelo Departamento Técnico de Futebol Profissional da FGF, caso tenham cessados os motivos
que a adiaram ou a suspenderam, desde que henhum dos clubes haja dado causa ao adiamento
ou a suspensao.



§ 1° - Caso a partida ndo possa ser jogada no dia seguinte, cabera ao Departamento Técnico
de Futebol Profissional da FGF, marcar nova data para a sua realizacao e dela poderao participar
todos os atletas que tenham condi¢coes na nova data marcada para a realizacao da partida.

§ 2° - As partidas depois de iniciadas e que forem suspensas até os 30 (trinta) minutos do 2°
(segundo) tempo (inclusive), pelos motivos relacionados nos paragrafos e incisos do artigo
anterior, serao complementadas no dia seguinte ou em nova data a ser marcada pelo
Departamento Técnico de Futebol Profissional da FGF

§ 3° - Somente poderao participar da complementacdo da partida, quando for o caso, os
atletas que no momento da suspensao, estavam, efetivamente, participando da partida (todos
que constarem da simula) e desde que nao estejam cumprindo suspensao automatica ou outra
penalidade imposta pelo TJD.

Os que, eventualmente, tenham sido expulsos de campo, nao poderao participar da
complementacao da partida e nem os atletas que foram substituidos.

8§ 4° - No caso de impossibilidade de sua complementacao no dia seguinte, a mesma sera
realizada em data a ser marcada pelo Departamento Técnico de Futebol Profissional da FGF,
desde que nenhum dos clubes tenha dado causa a suspensao, dela podendo participar todos os
atletas constantes da simula, e desde que nao estejam cumprindo suspensao automatica ou
outra penalidade imposta pelo TJD.

Os que, eventualmente, tenham sido expulsos de campo, nao poderao participar da
partida e nem os atletas que foram substituidos.

§£ = As partidas que forem interrompidas, apos os 30 (trinta) minutos do 2° (segundo) tempo,
pelos motivos enunciados nos paragrafos e incisos do artigo anterior, serao consideradas
encerradas, prevalecendo o placar, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao
encerramento.

§ 6° - Em caso de transferéncia, interrupcao ou suspensao da partida, devera o arbitro no seu
relatério, narrar as ocorréncias em todas as circunstancias, indicando os responsaveis, quando
for o caso.

§ 7° - Ao arbitro da partida cabera, através do seu relatorio, informar qual dos clubes deu
causa a suspensao, devendo este relatério ser encaminhado pela FGF ao TJD, para apreciacao e

julgamento.
DAS BOIAS

ARTIGO 41° - O arbitro nao devera dar inicio ou continuidade a uma partida do
CAMPEONATO DA 2% (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL, sem que o clube
mandante coloque a disposicao do jogo 02 (duas) bolas novas da marca PENALTY oferecida pela
FGF.

>

§ Unico - Fi~ca, expressamente, consignado que a bola oficial do CAMPEONATO DA 2°
(Segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF marca PENALTY.

DOS UNIFORMES




ARTIGO 42° - Sempre que houver coincidéncia de cores, o clube visitante devera trocar o
uniforme, tendo o cuidado de usar camisetas, calcoes e meias de cores diferentes do clube que
tiver o mando de campo, visando facilitar o trabalho da arbitragem.

§ t:lnico = A arbitragem da partida, a seu critério, utilizara camisas e calcoes de cores
diferentes dos clubes.

ARTIGO 43° - 0s maqueiros e gandulas da partida deverdo estar devidamente
uniformizados, com cores diferentes dos clubes e da arbitragem.

DOS ATLETAS

ARTIGO 44° - 0 atleta que for expulso de campo, do banco de suplentes ou que receber o
3° (terceiro) cartdao amarelo ficara, automaticamente, impedido de participar da partida
subsequente, independente da seqliéncia dos jogos previstos na tabela da competicao.

§ I° - Se o julgamento ocorrer ap6s o cumprimento ou impedimento, sendo o atleta suspenso
por mais de um jogo, deduzir-se-a, da pena imposta, a partida nao disputada em conseqiiéncia
da expulsao.

§ 2° - 0 cumprimento da pena de suspensdo automatica por cartdo vermelho ou 03 (trés)
cartoes amarelos, se efetivara na partida subseqiiente, independentemente da sequiiéncia dos
jogos previstos na tabela da competicao, nao podendo em nenhum caso ser um atleta impedido
de participar de mais de uma partida, por quaisquer de tais razoes.

§ 3° - O atleta titular e/ou reserva que receber cartdo vermelho na partida, ndo podera
permanecer ha casamata, devendo se dirigir ao seu vestiario ou local fora das cercanias do
gramado.

8§ 4° - Os membros da Comissao Técnica que forem excluidos da casamata, nao poderéo
permanecer na mesma, devendo se dirigir ao seu vestiario ou local fora das cercanias do
gramado.

ARTIGO 45 - E obrigatério o uso de caneleiras pelos atletas e bracadeira pelo Capitdo de
cada equipe.

ARTIGO 46° - Todos os atletas (titulares e reservas) que assinarem o Formulario Padrao da
FGF (modelo do site), deverao apresentar a ficha de registro, expedida pela FGF ou documento
de identidade expedido por orgao publico oficial e ficardao sujeitos as medidas disciplinares
aplicadas pela arbitragem (adverténcias verbais, cartoes amarelos ou cartoes vermelhos), desde
o0 momento em que a arbitragem adentra ao campo de jogo e até que o abandone, apo6s o apito
final.

§ Unico - Podera o arbitro fazer relatorio extra, caso seja ofendido ou agredido até adentrar
no seu vestiario, ou ainda, até sua saida do estadio.

ARTIGO 47° - Os atletas ndo poderao utilizar equipamentos que sejam perigosos, para ele
ou para os demais jogadores, incluindo nestes equipamentos os objetos de quaisquer tipos, tais
como: alianca, anel, corrente, colar, pulseira, brinco, piercing, relogio, 6culos, tiara, etc...



§ Unico - Os atletas somente poderao utilizar 6culos especiais, se no entender do arbitro o
objeto acima referido nao causar perigo a ele ou aos demais jogadores.

ARTIGO 48- - E obrigatério que o atleta profissional tenha um intervalo de 48 (quarenta e
oito) horas, entre a disputa de uma partida e outra, e desde que estas sejam oficiais,
ressalvados os casos especiais autorizados, por escrito, pelo SIAPERGS (Sindicato dos Atletas
Profissionais do Estado do Rio Grande do Sul) e o Clube interessado.

DO REGISTRO DE ATLETAS

ARTIGO 49° - Somente poderdo participar dos jogos da 1° (primeira) rodada do
CAMPEONATO DA 2% (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, os atletas
profissionais ou nao-profissionais devidamente registrados por seu clube no Setor de Registros,
Inscricoes e Transferéncias de Atletas da FGF, mediante a apresentacao do contrato ou ficha,
devidamente preenchido e assinado pelas partes, com uma antecedéncia de até 02 (dois) dias
uteis antes da participacao de sua equipe na competicao, excluindo-se o dia do protocolo na FGF
(entenda-se que o sabado nao é considerado dia util pela FGF).

§ I° - Os contratos, rescisoes e termos aditivos contratuais de atletas participantes do
CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, somente serdo
aceitos no Setor de Registros, Inscricoes e Transferéncias de Atletas da FGF, até 15 (quinze) dias
apos a data constante no respectivo documento.

8§ 2° - Serdo admitidos na siimula de cada jogo do CAMPEONATO GAUCHO DA 22 (segunda)
DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, o maximo de 08 (oito) atletas nao profissionais
(amadores), até completarem 20 (vinte) anos e somente serdao aceitas fichas emitidas a partir
de 2008.

§_£ = O atleta sera considerado registrado na competicao, no momento em que o seu contrato
ou ficha for protocolado no Setor de Registros, Inscricoes e Transferéncias de Atletas da FGF,
com excecao da 1° (primeira) rodada, com uma antecedéncia minima, de 24:00 (vinte e quatro)
horas, antes do seu proximo jogo, mas somente tera condicao legal de jogo, no momento em
que seu clube receber a sua ficha de inscricao na FGF.

§ 4° - Nas transferéncias internacionais, embora registrado, o atleta tera condicéo legal de
jogo, somente apos a devida concessao da transferéncia pela CBF.

§ §° - O registro de atletas no Setor de Registros, Inscricoes e Transferéncias de Atletas da FGF
para o CAMPEONATO DA 2? (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, encerrara,
definitivamente, no seguinte prazo:

*24:00 (vinte e quatro) horas antes de iniciar 0 2° (segundo) turno da 2? (segunda) Fase;

§ 6° - Os atletas registrados no Setor de Registros, Inscricoes e Transferéncias de Atletas da
FGF, apés o prazo referido no paragrafo anterior, nao terao condicoes de jogo para as demais
partidas do CAMPEONATO GAUCHO DA 2?2 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA
FGF, salvo as renovacoes de contratos, prorrogacoes ou remocoes de categorias, dentro da
mesma associacao.

A inclusao de atleta (s) registrado (s) apos o prazo citado no paragrafo 5° deste artigo,
em jogo (s) do CAMPEONATO GAUCHO DA 2 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA



FGF, sujeitara o clube infrator as penalidades aplicadas pelo TJD e previstas na legislacao
desportiva.

§ 7° - Os clubes poderao incluir em suas equipes, em cada partida no maximo 03 (trés) atletas
que tenham disputado jogos pelo Campeonato Gaticho da 1? (Primeira) Divisao 2010 e/ou pelos
Campeonatos da Divisao Principal das demais Federac6es Brasileiras. O clube que infligir o
disposto neste artigo estara sujeito as penas previstas no Paragrafo Unico do Artigo 23°.

§ 8° - Os atletas emprestados, ao retornarem aos seus clubes de origem, terdao condicoes de
jogo para participarem da competicao, uma vez que tenham contrato em vigor, registrado no
Setor de Registros, Inscricoes e Transferéncias de Atletas da FGF, com data anterior ao prazo,
previsto para o inicio do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA
FGF.

Os atletas emprestados que atuaram nos campeonatos citados no paragrafo anterior,
nao serao considerados para efeito do niimero de atletas estabelecidos no referido paragrafo,
desde que tenham seu contrato registrado até 15 de janeiro de 2010.

Aqueles atletas com contrato registrado, com data posterior a 15/01/2009 serao
computados para efeito do niimero de atletas estabelecido no paragrafo 7° deste artigo.

m- Os atletas que assinaram a simula do Campeonato Gatcho e/ou dos Campeonatos das
Divisdes Principais das demais Federacoées Brasileiras, na qualidade de substituto e nao
participarem do jogo dos respectivos campeonatos, também nao serao considerados para efeito
do niimero de atletas estabelecidos no Paragrafo 7° deste artigo.

ARTIGO §0° - O clube que incluir em sua equipe atleta(s) que nao esteja(m) devidamente
registrado(s) no Setor de Registros, Inscricoes e Transferéncias de Atletas da FGF e/ou sem
condicao de jogo, ficara sujeito as penalidades aplicadas pelo TJD.

ARTIGO §1° - Os clubes poderéo incluir até 03 (trés) atletas estrangeiros, devidamente
registrados no Setor de Registros, Inscricoes e Transferéncias de Atletas da FGF, nos jogos do
CAMPEONATO GAUCHO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, dentre os
relacionados na siimula do jogo.

ARTIGO §2° - O atleta que participar de uma partida do CAMPEONATO DA 2° (segunda)
DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF por um clube, ndo podera competir por outra, sob
pena de aplicacao das sancoes do Artigo 50°.

§ ﬁnico = O Atleta que assinar a simula na qualidade de substituto e nao participar dos jogos
do CAMPEONATO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF podera
transferir-se, com condicao de jogo, para outro clube disputante da competicao, desde que como
substituto, nao tenha sido penalizado no Campeonato e que sejam obedecidos os prazos
estabelecidos no artigo 49° e paragrafos do presente Regulamento.

DO CONTROLE DE CARTOES
(@amarelos e vermelhos)

ARTIGO §3°- As penalidades provenientes da aplicacao de cartdes serao as seguintes:

a) 01 (um) cartao vermelho = Suspensao automatica de uma partida;



b) 03 (trés) cartoes amarelos = Suspensao automatica de uma partida;

ARTIGO §4° - Os cartoes amarelos serdo zerados ao final da 1° (primeira) fase, com
excecao, dos atletas advertidos com o 3° (terceiro) cartdo amarelo e/ou vermelho na ultima
rodada, que deverao cumprir tal suspensao automatica, no jogo subseqliente.

§ Unico - 0 clube sera responsabilizado pelo TJD, caso venha a utilizar jogadores sem
condicoes legais de jogo.

ARTIGO §5° - As anotacoes de cartoes serao feitas pelo Departamento Técnico de Futebol

Profissional da FGF, mas o seu controle € de EXCLUSIVA responsabilidade dos clubes
disputantes da competicao, sendo efetivado da seguinte maneira:

§ 1° - Um jogador que receber 01 (um) cartdao amarelo e na mesma partida receber 01 (um)
cartao vermelho direto, sem apresentacao do 2° (segundo) cartdao amarelo, sera suspenso por
041 (uma) partida em virtude do cartao vermelho e o cartao amarelo recebido antes do vermelho
sera computado na competicao.

= (01 cartao amarelo + 01 cartao vermelho (no mesmo jogo) = suspensao automatica pelo
cartao vermelho (no préximo jogo), mas continua computado 01 cartao amarelo.

§ 2° - Um jogador que receber 01 (um) cartao amarelo, e na mesma partida receber o 2°
(segundo) cartao amarelo, seguido do cartao vermelho, sera suspenso por 01 (uma) partida em
virtude do cartao vermelho e os 02 (dois) cartoes amarelos recebidos anteriormente ao cartao
vermelho, nao serao computados na competicao.

= 01 cartao amarelo + 01 cartao amarelo + 01 cartao vermelho (no mesmo jogo) =
suspensao automatica pelo cartao vermelho (no préoximo jogo), mas 02 cartoes amarelos
nao serao computados.

§_3_ = Um jogador entra em campo com 02 (dois) cartoes amarelos (oriundos de outros jogos) e
no transcorrer da partida recebe 01 (um) cartao amarelo e, posteriormente, 01 (um) cartao
vermelho direto, sem apresentacao do 2° (segundo) cartao amarelo, sera suspenso por 02 (dois)
jogos, sendo 01 (um) jogo por ter recebido o 3° (terceiro) cartao amarelo e mais 01 (um) jogo por
ter recebido o cartao vermelho.

= (02 cartoes amarelos (vindos de outros jogos) + 01 cartao amarelo + 01 cartao vermelho
(no mesmo jogo) = suspensao automatica de 01 partida pelo cartao vermelho + 01
partida pelo 3° cartdo amarelo (suspensao nos proximos jogos).

ARTIGO §6° - O arbitro é obrigado a anotar no item de expulsdo da simula e na
comunicacao de penalidades, se o atleta foi expulso em decorréncia do 2° (segundo) cartao
amarelo, ou foi expulso pelo cartao vermelho direto.

DA ARBITRAGEM



ARTIGO §7° - A elaboracao das escalas de arbitros e arbitros assistentes é de competéncia,
EXCLUSIVA, da CEAF/RS (Comissao Estadual de Arbitragem de Futebol do Rio Grande do Sul), as
quais se farao através de selecao e sorteio na FGF.

§ Unico - 0 arbitro e seus assistentes escalados para o jogo deverao apresentar-se no local
da partida com 02 (duas) horas de antecedéncia ao inicio desta.

ARTIGO §8° - A auséncia do arbitro e/ou seus assistentes, no local e horario dos jogos
marcados pela FGF, implicara na transferéncia do jogo para o dia seguinte no mesmo local, se
for dia util, as 20:30 (vinte e trinta) horas e, em caso de final de semana ou feriado, em horario
regulamentar.

ARTIGO §9- - A solicitacao de arbitragem da Delegacia de Porto Alegre, para apitar jogos no
interior do Estado, devera de ser feita, por oficio, em papel timbrado do clube, com a assinatura
do Presidente ou de seu substituto legal, com antecedéncia de até 72 (setenta e duas) horas, de
dias Gteis, do inicio do jogo (entenda-se que o sabado nao é considerado dia qtil pela FGF), tendo
o clube solicitante de pagar a diferenca de valores (diarias e passagens).

ARTIGO 60 - Os jogos do CAMPEONATO GAUCHO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF que forem transferidos e/ou suspensos serao realizados ou
complementados, conforme o caso, no dia seguinte, e a arbitragem tera direito ao recebimento
de mais uma diaria, desde que permaneca na cidade do jogo.

ARTIGO 61- - A arbitragem tera direito a receber uma taxa (valor) por jogo, correspondente
aos servicos prestados no CAMPEONATO DA 2?2 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL
DA FGF, conforme os valores acordados, em tabela, entre os CLUBES e o SAFERGS (Sindicato
dos Arbitros de Futebol do Estado do Rio Grande do Sul).

§ 1I° - Além da taxa, o trio de arbitragem tera direito a diarias e passagens conforme a
quilometragem, em acordo ja firmado entre os CLUBES e o SAFERGS.

§ 2° - Os valores da taxa de arbitragem, de diarias e passagens, deverao ser pagos pelo clube
mandante, até no maximo 15 (quinze) minutos apés o término da partida.

§ 3° - Quando a arbitragem se dirigir até o local da partida, e esta nao for realizada, devera o
clube mandante pagar somente os valores referentes as diarias e passagens, caso houver.

§ 4° - Em caso de inadimpléncia da obrigacao acima, no prazo ali fixado, sera infligida uma
multa de 50% (cinqlienta por cento) sobre o valor da taxa respectiva, bem como, tratando-se de
infracao prevista no CBJD, e o caso sera encaminhado ao TJD para apreciacao e julgamento.

DA PREMIACAQ

ARTIGO 62° - 0 CAMPEAO e o VICE-CAMPEAO DO CAMPEONATO DA 2% (segunda) DIVISAO
DE FUTEBOL PROFISSIONAL, Edicao 2010, terao direito a receber os troféus e medalhas,
ofertadas pela FGF, logo apds o encerramento da partida final.

REGIME FINANCEIRO




ARTIGO 63° - A arrecadacao, apés a deducao das despesas normais, sera integralmente do
clube mandante do jogo, apos deducao das despesas.

§ Unico - 0s ingressos para os jogos do CAMPEONATO GAUCHO DA 2 (segunda) DIVISAO DE
FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF terao um preco minimo de R$ 5,00 (cinco reais).

ARTIGO 64- - Sao consideradas despesas normais de jogo, as abaixo discriminadas, sendo
elas de inteira responsabilidade do mandante do jogo, cujos valores, deverao ser repassados a
FGF, no 1° (primeiro) dia util apos o jogo, para a mesma efetuar os respectivos pagamentos, nao
cabendo a entidade organizadora do evento, qualquer responsabilidade no tocante a tais
despesas:

e Taxa de Administracao da FGF = 10% (dez por cento) sobre o valor bruto do total da
renda.

e Taxa para delegado do jogo = R$ 50,00 (cinqlienta reais), no minimo.

e Despesas de arbitragem com os arbitros e arbitros assistentes basico. (Os pertencentes
ao quadro da “FIFA”, terao direito ao acréscimo de 50% (cinqlienta por cento) no valor da
taxa).

e 20% (vinte por cento) sobre valor da taxa arbitragem, destinada ao INSS.

® 5% (cinco por cento) da renda bruta destinada ao INSS e mais 5% (cinco por cento)
daqueles clubes que tem parcelamento, junto ao INSS.

e Despesas com bolas.

e Despesas com pagamento de porteiros, bilheteiros, segurancas e fiscais = 4% (quatro por
cento) sobre a renda bruta.

e Seguro dos espectadores.

e 5% (cinco por cento) da renda bruta, quando da requisicao do estadio pela FGF.

e 3% (trés por cento) da renda bruta, indenizacao desgaste material elétrico - jogos
noturnos.

e Custo dos ingressos solicitados para o jogo.

e Fiscalizacao de arrecadacao, através de empresa indicada pela entidade.

e Despesas com antidoping.

§ 1° - Sera da responsabilidade do clube mandante do jogo, o recolhimento do percentual de
20% (vinte por cento) sobre o valor da taxa de arbitragem, destinada ao INSS, de acordo com a
Lei Complementar n° 84/96.

§ 2° - O clube mandante devera reter dos arbitros e arbitros assistentes, a titulo de
contribuicao pessoal obrigatoria (Portaria N° 348, de 08/04/2003, do INSS) valor
correspondente a 11% (onze por cento) sobre o valor da taxa de arbitragem, observada a
limitacao legal.

§£ = O clube visitante tera direito de adquirir a quantidade de ingressos correspondente a 10%
(dez por cento) da capacidade do estadio, desde que se manifeste, por escrito, até 03 (trés) dias
uteis antes da realizacao da partida, se responsabilizando pelo pagamento da solicitacao.

§A_° = A FGF tera que se manifestar até 48 (quarenta e oito) horas antes de cada partida, para
requisitar 10% (dez por cento) dos ingressos da capacidade total do estadio.



A equipe mandante devera disponibilizar o espaco fisico correspondente aos 10%
(dez por cento) dos ingressos, em seu estadio.

§ §° - Os Clubes disputantes do CAMPEONATO GAUCHO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF serao isentados do recolhimento/pagamento dos seguintes encargos:

Taxa de Administracao da FGF = 10% (dez por cento) sobre o valor bruto da renda;
Despesas com 02 (duas) bolas ;

Seguro dos espectadores;

Custo dos ingressos solicitados para o jogo;

Fiscalizacao de arrecadacao, através de empresa contratada;

Despesas de Arbitragem.
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§ 6° - 0 clube que deixar de recolher, no prazo de 24 (vinte e quatro) horas, ap6s a realizacao
do jogo em sua praca de desportos, taxas e tributos devidos, bem como a apresentacao do
border6 da partida, sera afastada da competicao e, também, ficara impedido de participar das

competicoes oficiais de 2011.
DISPOSICOES FINAIS

ARTIGO 65° = A elaboracéo da FORMULA TABELA DE JOGOS e do REGULAMENTO, para o
CAMPEONATO GAUCHO DA 22 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, é de
EXCLUSIVA, responsabilidade do Departamento Técnico de Futebol Profissional da FGF.

ARTIGO 66° - As disposicoes relativas ao sistema de disputa do CAMPEONATO DA 2°
(segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, previstas neste regulamento, nao
poderao ser alteradas apos o inicio da competicao.

ARTIGO 67¢ - Os clubes disputantes do CAMPEONATO DA 27 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF se obrigam a reconhecer somente a JUSTICA DESPORTIVA como
instancia propria para resolver as questoes relativas a disciplina e disputa do campeonato.

ARTIGO 68- - 0 pedido de autorizacao para o Minuto de Siléncio, antes dos jogos, devera ser
solicitado pela direcao do clube, em papel timbrado e entregue ao arbitro antes do jogo.

ARTIGO 69 - Os clubes disputantes do CAMPEONATO DA 27 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL
PROFISSIONAL DA FGF, se obrigam a observar as disposicoes deste regulamento, as resolucoes
emanadas da Diretoria da FGF, através de Notas Oficiais, bem como a legislacao e normas
superiores (Estatuto do Torcedor).

ARTIGO 70° - Os Diretores da FGF, Membros da CEAF e Membros do TJD, devidamente
identificados, terao direito a ingressar, gratuitamente, no estadio e no estacionamento do
mandante do jogo.

ARTIGO 71° - Exceto no tocante a eventual compromisso oriundo do contrato de
televisionamento, firmado por emissora contratada pelos clubes, com anuéncia da FGF, é
expressamente proibida a fixacao e/ou retransmissao, por televisao, dos jogos do CAMPEONATO
DA 2?2 (segunda) DIVISAO DE FUTEBOL PROFISSIONAL DA FGF, respeitadas as Normas da Lei n°
5.988, de 14/12/73.



ARTIGO 72° - A FGF nao tera nenhuma responsabilidade, pela eventual ocorréncia de
danos, de qualquer natureza, no interior e/ou fora dos estadios, onde nao exerce poder de
policia.

ARTIGO 73° - Cabera exclusivamente ao Presidente da FGF, "ad-referendum" da Diretoria,
resolver os casos omissos, bem como as duvidas surgidas na interpretacao deste Regulamento.

ARTIGO 74-° - 0 presente Regulamento foi aprovado e referendado, em plenario, dia
23/11/09, pelos representantes dos clubes e pela Diretoria da Federacao, revogadas as
disposicoes em contrario.

Francisco Novelletto Neto
Presidente



